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Estimados y estimadas scouters:

Hace ya mas de tres afios que en una reunion de la Red de Trabajo de
Educacién para la Igualdad de Oportunidades y la Integraciéon Social
del Servicio Federal de Programas se nos ocurrié embarcarnos en esta
aventura de realizar unos materiales sobre educacion intercultural,
creando la serie “Un mundo lleno de amigos”.

ComenzandodesdeCastoresyllegandohastaelmaterialqueacontinuacion
0s presentamos “Actua”, destinado a Rovers/Compaferos, nuestros diez
personajes hanido creciendo, compartiendo susvidas contodos nosotros
y nosotras y ensefiandonos que el mundo es un lugar lleno de amigos.

En este libro, nuestros amigos comienzan la Ronda Solar pensando en

las Descubiertas que quieren realizar. Las Descubiertas planteadas

son solo unos ejemplos de las numerosas cosas que se pueden hacer

en nuestro entorno. Os pueden servir como muestra 0 como base para

SODQWHDU OD YXHVWUD $0 ¢QDO GHO OLEUR HQFRQWUDUFE
la realizacién de proyectos asi como aspectos relacionados con la

evaluacion.

Nos despedimos agradeciendo a todas aquellas personas que de alguna
maneranoshaninspirado,colaborado,apoyadooayudadoeneldesarrollio

de estos cinco libros, asi como a los que siempre han estado y que los

han hecho posibles.

iESPERAMOS QUE OS GUSTE!
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IENVENIDD!

A TOPOS,
SQUE TAL EL
VERANO?

<@

COMIENZA
UNA NUEVA
RONDA
SOLAR,
PRIMERA
RELINION
DEL CLAN/ [
COMUNIDAD.

2 B

COMO YA ES
COSTUMBRE
EN NUESTRO
CLAN, VAMOS
A EMPEZAR LA
RONDA CON ¢
LINA LLUVIA
DE IDEAS
PARA VER

ANO A ESTUDIAR!!

0 HE ESTADO
RE VIAE-190 We vueLTo!,
jiME QUEDO TODO EL

al
il

A Ml ME HA
TOCADO CLRRAR...




ZRECORDAlS
LO QUE HABLAMOS
EN EL CAMPAMENTO |
PE VERANO? ZQUIEN /|

Os RECUERDO
LAS FASES PE
LA DESCUBIERTA:

*IDEAR
*ELEGIR
*PLANIFICAR
*REALIZAR
*REVISAR Y
*CELEBRAR

Yol ESTUVIMOS
HABLANDCO DE QUE
LAS IDEAS FARA LAS
DESCUBIERTAS QUE
PODRIAMOS HACER EN
ESTA RONDA FUERAN
PIRIGIDAS AL SERVICIO
DE LA COMUNIPAD
Y BASADAS EN LA
INTERCULTURALIPAP.

PARA HACER LNA
DESCUBIERTA SOBRE
INTERCULTURALIDAD
HAY QUE TENER EN
CUENTA EL RESFETO

HACIA TODAS LAS

PERSONAS Y SUS
REALIPADES, QUE LOS
PERECHOS HUMANOS

EN UN PLANO DE
IGUALDPAD (MI
CULTURA NO ES
SUPERIOR A LA

SIEMPRE DEBEN TUYA), Y POR '
ESTAR POR ENCIMA ULTIMO YO APRENDO oW/ vEr;' Minuoe
DE TODO LO QUE SE DE TI Y TU A
HAGA, APRENDES DE MI o \ LA ,IE.{I;T;M PE

(INTERCAMBIO)




ZPODEMOS HACER YO ESTUVE
PUENTING? EN ARGENTINA

-4 Y CREO QUE

PODRIAMOS

HACER LINA
DESCUBIERTA

CON LOS DE

ALLA.

TENGO UNOS

AMIGOS QUE

CONOCI ESTE
VERANO,

nad
.

/' A Ml ME GUSTARIA 2Y 8l HACEMOS LINA
VOLVER A ABRIR SEMANA INTERCULTURAL?
LA LUPOTECA
QUE TUVO EL GRUFO
HACE UN FAR
DE ANOS.




{ idY LN VIAJE A MARRLECOST!
ME HAN DICHO GUE ES
PRECIOSO...

A M ME GUSTARIA
HACER ALGO DE APOYO
ESCOLAR Y CLASES




MEJOR UNA CENA

Y ASi HACEMOS

UNA FIESTECILLA
NOCTURNA,

2Y UNA COMIPA CON PLATOS
DE DIFERENTES PAISES?

2DE LA
ANTARTIDA
TAMBIEN?

&Y 8§l HACEMOS
ALGO PE CUENTOS
Y LEYENDAS DE
TOPOSs LOs
CONTINENTES? &

JA, JA.
jQUE GRACIOSO
ERES!

S| 08 PARECE VAMOS

A ELEGIR LAS IPEAS QUE
MAS NOS GUSTEN ¥ HACEMOS
5 GRUPOS FPARA PESARROLLAR
i 3& . LAS DESCUBIERTAS. =T
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LIN RATO DESPUES, YA HAN
ELEGIDO LAS DESCUBIERTAS Y
ESTAN A PUNTO DE VER QUIEN
SE ENCARGA DE CADA COSA.

YO ME PUEDO N\ R
ENCARGAR DEL \

PE ARGENTINA. |
ZQUIEN ME J
AYUDAT A

PREPARAR EL PROYECTO

A Mi ME GUSTARIA

PE APOYQ ESCOLAR.
ZILLONA, TE APUNTAS?




YO ME PUEPC
ENCARGAR DE
LOs JUEGDS
DEL MUNDO.

7 A M TAMBI
GUSTA ESA IPEA.
INOS ENCARGAMOS
. NOSOTRAS!

QUEDAN SOLO LAS
JORNADAS INTERCULTURALES
Y VOSOTROS NO TENEIS TODAVIA
NADA, 208 ANIMAIS? _

ANTONIO, TU ¥ YO
NOS ENCARGAMOS DE
LA LUPOTECA. '

PUES YA ESTA.

EN LUNAS
SEMANAS
VENIMOS
CON LAS
PESCUBIERTAS
PREFPARADAS,

11



ALI Y DANIELA CHATEAN CON LOS SCOUTS
DE ARGENTINA,QUE DEMANDAN APOYO PARA LA
PUESTA EN [

MARCHA DE
UN CENTRO
SOCIAL ¥
PUNTOS DE
INFORMACION [I\

JUVENIL EN LA
PROVINCIA
PE MISIONES
(AYUDARLES
EN EL VIAJE
PE VERANO
A PINTAR,
REPARAR,
EQUIPAR...)

[ sy
RUMY ¥ ANTONIO HABLAN CON LA|pp

ISMAEL Y ELVIRA HABLAN CON LUNA COORPINADORA
LOCAL PE ASOCIACIONES PE INMIGEANTES ¥ LA
ASOCIACION DEL BARRIC.

ROsA-LI Y AJNETA HABLAN CON LN

ASOCIACION DE VECINOS ¥ CON

MAESTRO DE EPUCACION FISICA,

EL TECNICO DE LA
ORGANIZACION FEDERADA.

GQUE LES RECOMIENDA MATERIAL
EN LUNA BIBLIOTECA.
-

ILLONA ¥ MAMADOU VAN
AL AYUNTAMIENTO A HABLAR

CON EL EQUIFD TECNICO DE
12 INMIGRACION/SERVICIOS SOCIALES.




ESTA €S NUESTRA DESCUBIERTA Qi
"PUESTA EN MARCHA DE UN PUNTO DE b e
INFORMACION JUVENIL ¥ DE VOLUNTARIADO Filslf s
MEDIOAMBIENTAL EN LA PROVINCIA DE 0 J
MISIONES (ARGENTINA)." -

NUESTEA DESCLUBIERTA™S
SE DESARROLLARIA
EN ESTA ZONA

ALlY pANFELA SON LOS PEIMEROS
EN EXPONER SU PESCUBIERTA.
s =

DONPE MAS DEL 0%
DE LA POBLACION,
ESPECIALMENTE LA

JUVENTUD, ESTA POR  Ja

DEBAJO DE LA LINEA

E LA POBREZA.

TIVA

ADEMAS EN ESTA
ZONA HAY QUE
ANADIR UN GRAN
PETERIORO
AMBIENTAL ¥ LINA
GRAN PERDIDA DE
BIODIVERSIDAD
POR LA GRAN
EXPLOTACION DE
LOS RECLRSOS
DE LA SELVA...

13



...POR ESO, PROPONEMOS -
CREAR UN PUNTO DE INFORMACION,
CUYA PRIMERA TAREA SEA PONER
EN MARCHA UN VOLUNTARIADO
MEDIOAMBIENTAL, PARA JOVENES
DE SCOUTS DE ESPANA,
DE ARGENTINA Y JOVENES
DE LA ZONA. .

SE AMPLIARIA

ADEMAS SERIA UN CON TEMAS
PUNTO DE ENCUENTRO DE FORMACION,
EN VALORES, DE AMISTAD EMPLEQD, VIVIENDA,

INICIATIVAS SOCIALES.




’ DARNOS A
CONOCER EN EL
BARRIO, CREANDO
UN ESPACIO DE
ENCUENTRO ¥ JUEGO
PARA LOS NINOS

\_ Y LAS NINAS.

LOS OBJETIVOS DE LA

C LupoTeca *PACHAMAMA® SON: 4
o '

UTILIZAR EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
DE VALORES, COMO LO
A\ HACEMOS LOS ScCOuTS.

PIFERENTES CULTURAS
QUE CONVIVIMOS EN
EL BARRIO.




FOMENTAR EL JUEGO COLECTIVO S
Y EL USO RESFONSABLE DE
__ LOS JUGUETES...

Y OCUPAR EL TIEMPO \,
LIBRE SEMANAL |
DE MANERA F
CONTRUCTIVA. & |

DESPLES SE PODRIA
_ PONER EN MARCHA
LA LUDOTECA ABRIRIA UN SERVICIO PE

PRESTAMO DE

DE LUNES A VIEENES, JUGUETES Y LIBROS.

POR LAS TARDES,
DESPUES DE CLASE.




LAS ACTIVIDADES DE
NUESTRA "SEMANA CULTURAL"
ESTAN PIRIGIDAS A TODO EL
BARRIO, PERO PENSAMOS QUE CADA
UNA DE ELLAS TENDRA LUNOS
DESTINATARIOS MAS
ESPECIFICOS.

7 POR EJEMPLO, LA S
EXPOSICION DE FOTOS
"CUENTA TU HISTORIA®
ESTA PIRIGIDA A JOVENES
Y ADULTOS AMANTES DE
LA FOTOGRAFIA.

2Y SE VA A PONER
EL CORTO "GURUGLURU'? ME
HAN CONTADO QUE SALEN
MONTSE ¥ DANL.

LA PROYECCION DE LOS
"CORTOS DEL MUNDO*
SE HARA EN LOS LE.S.
Y ESTA PENSADA
FARA QUE EL
ALUMNADO PE LOS
CENTROS TENGA LNA
BASE PARA OTRAS
ACTIVIDAPES, COMO
PEBATES, FOROS, ETC.

VENGA... SIGAMOS.
Los LIBROS QUE RECOPILEMOS POR
EL BARRIQ PARA MONTAR LUNA BIBLIOTECA
INTERCULTURAL SERAN PARA QUE LOS
NINOS ¥ LAS NINAS SE PUEDAN ACERCAR
A DIFERENTES REALIDADES A TRAVES
PE LA LECTURA.

17



EL CONCIERTO DEL
VIERNES, CON UNA
BATUCADPA, LOS REGGAE
BOYS, HIP-HCP, ETC.
LO HEMOS PREVISTO
PARA TODOS LOS Y LAS
JOVENES DEL BARRIO,
MIENTEAS QUE EL PEL
SABADO CON MUSICA
TRAPICIONAL PE VARIOS
PAISES, SERA PARA
ADULTOS Y MAYORES.

TAMBIEN ESTA
PROGRAMADO UN
MARATON DE CUENTOS,
TALLER ¥ TEATRO
PE MARIONETAS
Y JUEGQS PE
VARIOS PAISES

GRACIAS...
YO TAMBIEN

DEL sABADO, )i .
' g TE QUIERO... M

£

...ELVIRA.

—
/...EMPEZARIAMOS N
TALLeres Y BAILES DEL
TALLERES _
DE PERCUSIONST—— M MUNDO, PARA
- LA GENTE DE

NUESTEA EDAD,

18



/Y LA CENa
\ CUANDO ERA?

HAREMOS TALLERES
DE COCINA, CON
RECETAS DE TODO
EL MUNDO, ¥ LUEGO
CENAREMOS JUNTOS
TOPOS LOS VECINOS
Y VECINAS PEL
BARRIO.

-/ PARA LAS MUJERES, \
/' TAMBIEN EL SABADO
POR LA TARDE, HEMOS
PREPARADO LN TALLER
DE TATUAJES DE HENNA Y
UNA CHARLA DEBATE SOBRE |
~ LA SITUACION DE LA MUJER
T\ EN EL MUNDO Y SUS /.
DERECHOS EN
NUESTRO PAIS.

CUANDO ACABEMOS

LA RELINION NOS
VAMOS A CASA PE
FRAN ¥ QUE sU
MADRE NOS HAGA
NOS KEBABS.




LA METOPOLOGIA PE
MUESTRA PESCUBIERTA DE
"APOYO ESCOLAR E
INTERCULTURALIDAD® SE BASA
EN TRES PILARES.

POR UN LAPO, COMO
ROVERS PARIAMOS
APOYO ESCOLAR
UTILIZANDO DPIFERENTES
PINAMICAS Y JUEGODS,
LUN PAR DE TARDES
A LA SEMANA,

' POR OTRO, LOS SABADOS, N\
/ ANTES PE LA REUNION PE LA N\
SECCION, LOS CHAVALES DE
CASTORES, LOBATOS, SCcouTs |
Y QUIENES PARTICIPAN EN 41 s - SE TRATARIA PE
LAS ACTIVIDADES DE 2 S CREAR UNA ESPECIE
. APOYO ESCOLAR... r 4 ; PE GRUPOS PE ESTUPRIO,
- . PERO NO FIJOS, SINO

b B A > EN FUNCION DE LAS
NECESIDADES DE
’ ' : CADA SEMANA.

. As(

FOMENTARIAMOS
LA RELACION

ENTEE IGLALES.

...RESOLVERIAN
PUDAS ENTRE ELLOS,

CON NUESTRO
APOYO.




/7 TAMBIEN SE REALIZARIAN N\
/  ACTIVIDADES PUNTUALES, COMO
VIAJES, COMIDAS, DIAS DE CAMPO,
EN LOS QUE PARTICIPARIAN TANTO
FADRES, MADPRES, CHICOS ¥
CHICAS DEL GEHPG. COMO
FAMILIAS ¥ JOVENES
DEL PROYECTO.

CON LO QUE LOS CHAVALES,
ACOSTUMBREADPOS A TRABAJAR JUNTOS,
POPRIAN ENSENAR A SUS PADRES ¥

MADRES, DE FORMA PRACTICA,
COMO CONVIVIR SUPERANPO
BARRERAS CULTURALES.




"___,_.--—“'—-—-.__‘_\
NUESTRA

DESCUBIERTA
"JUEGOS PEL MUNDO*
ES UNA RECOPILACION DE
LOS JUEGDS TRAPICIONALES
QUE, PURANTE ESTOS
ANOS, NOS HEMOS
IDO ENSENANDO.

COMO SABEIS
NUESTRO BARRIO ¥
CAS] TOPA LA CIUPAD
HA EXPERIMENTADO UN
6GRAN CAMBIO EN LOS
ULTIMOS ANOS.

HABLANDO CON
PERSONAS MAYORES DEL BAREIO,
NOS HAN EXPLICAPO QUE ANTES MUCHAS
PERSONAS DE AQUI SE TUVIERON QUE
IR A TRABAJAR AL EXTRANJERCQ
FARA BUSCAR UN FUTURO MEJOR
PARA sUS FAMILIAS.

AHORA PASA
LO CONTRARIO, SOMOS
NOSOTREAS ¥ NOSOTROS

GQUIENES RECIBIMOS GENTES PE
\  OTROS PAISES QUE VIENEN
AGUI A BUSCAR LN
_ FUTURO MEJOR.

LOs JUEGOS PE
NUESTRO PROYECTO SON
PARA NINOS Y NINAS DE EDAD
DE CASTORES Y LOBATOS, PORQUE
HEMOS DETECTAPO QUE CONOCEN MUY
POCOS JUEGOS TRADICIONALES
O POPULARES, PORQUE AHORA
PREFIEREN JUGAR CON LA
CONSOLA QUE EN
LA CALLE...

Y PORQUE EL
JUEGQO ES UNA FORMA®
LUPICA DE CONOCER Y
RESPETAR LAS RAICES
DPE CAPA LUNO.




LA IDEA ES
COMENZAR CON UNA
SERIE PE JUEGOS
PROPUESTOS FPOR
NOSOTRAS ¥ QUE
FPOSTERIORMENTE
SEAN LOS PROPIOS
PARTICIFANTES
QUIENES APORTEN
JUEEOS QUE
CONOZICAN O
QUE LES CUENTEN
\ SUS FAMILIARES.

Los JUEGOS CON
LOs QUE VAMOS A EMPEZAR
SON: "GULI PANDA®, pE LA
INPIA, QUE NOS ENSENG
Rumy

ARGENTING...

| jQUE LINDO QUE
\ SE ACUERDEN [
DE EL!

"FOUR SQUARES®
DE ESTADOS LINIDOS,
"ZIL CALDI",DE
TURQUIA...

LA BAYUELA®
DE ESPARA, ¥ NUESTRA
APORTACION: "HALLILHALO®,
EL JUEGO PE SUIZA QlE
NOS ENSENO EL FADRE
DE AJNETTA, Y EL
"HO cHAI KUNG".

TOPOS LOS JUEGOS
SERAN RECOPILADOS
Y CREAREMOS LN ARCHIVO
PE JUEGOS PE TOPO EL
MLUNPO.

ITAMBIEN N
PODRIAMOS CREAR \
UNA PAGINA WEB O
UN BLOG CON ESOS
Y COMPARTIRLO CON /]
2 \ OTROS GRUPOS /

—.  Scouts!

23
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0s RECORDAMOS
QUE ES MUY IMPORTANTE
LA EVALUACION, PARA SABER
S| HA FLINCIONADC BIEN EL
PROYECTO, EN QUE HEMOS
FALLADO Y GUE PODEMOS
MEJORAR,

NO PODEIS OLVIDAR INCLUIR
EN LA EVALUACION:

- QUE VAMOS A EVALUAR.
- QUE CRITERIOS VAMOS A UTILIZAR.
- CON QUE INPICADORES VAMOS A VALORAR.

\ - CON QUE INSTRUMENTOS VAMOS A RECOGER
\ LA INFORMACION.

= CUANPO VAMOS A EVALLUAR...



TENED EN CLENTA QUE
HAY QUE EVALUARE AL MENOS
EN TRES MOMENTOS:

- AL INICIO PE LA ACTIVIDAD, LO QUE
LLAMAMOS ANALISIS DE LA REALIDAD.

- DURANTE EL PROYECTO, POR S| HACE
FALTA HACER ALGLN CAMBIO ¥ COMPROBAR
QUE VAMOS EN BUEN CAMIND,

- ¥ AL FINAL, PARA VER DE LUNA MANERA
GLOBAL sl HEMOS CUMPLIPO
NUESTROS OBJETIVOS.

Y PARA ACABAR,
HAREMOS LUNA CELEBRACION
PE CIEERE PE LA
DESCLUBIERTA.

SERA DE MUCHA
o . UTILIDAD PAEA VOSOTROS
A Y VOSOTRAS, O PARA LOS QUE
VENGAN DESPLES, ANARIR LIN
APARTADO PE RECOMENDACIONES ¥
ASPECTOS A TENER EN CUENTA.
EN LA PROXIMA RELUNION HAREMOS
LUNA ASAMBLEA FARA ELEGIE,
MEPIANTE CONSENSO &l ES
POSIBLE, LA DESCUBIERTA
QUE VAMOS A
PESARROLLAR.

LUEGO FORMAREMOS
COMISIONES PARA REFPARTIENOS
LAS TAREAS A FLANIFICAE.
CUANDPO LO TENGAMOS TODPO PREPARADO,
Lo REALIZAREMOES. SIN OLVIPAR LA
EVALUACION QUE HEMOS :
ESTADO COMENTANDO.

FIN - The End - Fine - Fin - Koniec - Ende - Fim

25
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7 Fase: IDEAR

Los miembros del Clan/ Comunidad piensan y
discuten en pequefio grupolo que se quiererealizaren
el Proyecto. Queda como una propuesta y preparan
su presentacion al resto del Clan/ Comunidad.

22 Fase: ELEGIR

Todo el Clan/ Comunidad se retine en Asamblea para
escuchar y criticar las propuestas de cada pequefio
grupo. Después, por consenso, hunca por votacion,
se elige una de ellas o se elabora una nueva con
alguna de las ideas expuestas.

32 Fase: PLANIFICAR

El Consejo de Clan/ Comunidad, o la Asamblea
de Clan/ Comunidad, partiendo de la propuesta
escogida la hacen viable segun las posibilidades, se

c. ¢Qué actividades, talleres y acciones concretos,
SRU VHU LGyQHDV HV SUHFLVR

d. ¢Quién las hard: reparto de misiones entre los
SHTXHXRV JUXSRV"

e. ¢ Como se desarrollaran las actividades (con todo
el Clan/ Comunidad, s6lo Rovers/ Compafieros en
IRUPDFLYQ \ DVSLUDQWHV HWF

f. ¢Qué se necesita para hacerlas (medios
econdémicos y/o materiales), cuando se hardn y en
TXp RUGHQ GH IHFKDV"

Todas estas decisiones deben plasmarse por escrito
y preferentemente en un Panel de Proyecto, colocado
en el tablén de Anuncios del Clan/ Comunidad,
GRQGH VH UHFRMD WRGD OD
responsabilidades, etc.

Todos estos datos seran el referente de la evaluacion
posterior.

FRQVWLWX\H DVt HQ (TXLSR 30D ARses RRFALIZAR

(VWH
siguientes cuestiones:

(TXLSR 30DQLAFDGRU GHBEM IRsHVEROSG

delClan/ Gopynidad quienes

UHD

LQII

GHVDUUROODQ HO 3UR\HFWR GH SU

Scouters apoyaran su realizacién y velaran por

a. ¢4Xp VH TXLHUH FRQVHJXLU D O oRenerdps@pjetivasy Remianigog Pedagégicos que

b. ¢ Qué contenidos educativos se seleccionan para
WUDEDMDUORV"

se han marcado.

Durante el desarrollo del Proyecto el
B3ODQLAFDGRU VH UHXQLUi

Equipo

SDUD Ul
mismo (todos cumplen las tareas asumidas) y

PRGLAFDU OR TXH VHD QHFHVDULR

27
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52 Fase: REVISAR

Todo el Clan/ Comunidad se relne en Consejo con
una ambientacion especial para, a la luz del Espiritu
Scout y de los objetivos proyectados, evaluar
las actividades, la participacion, las actitudes, el
progreso personal y comunitario. Es el momento de
constatar las superaciones de las distintas fases de
progresion personal.

Todo ello debe recopilarse por escrito junto con
WRGD OD SODQLAFDFLYQ SDUD FRQVWLWXLU OD PHPRULD GH OD
Empresa en el “Libro del Clan/ Comunidad”.

62 Fase: CELEBRAR

7RGR 3UR\HFWR VLJQLAFD DFFLYQ HVIXHU]JR DYDQFH
superacion, progreso personal y comunitario, aunque
haya tenido algun aspecto negativo.

El Proyecto servira, por tanto, para potenciar nuestro
crecimiento, como Rovers/ Comparfieros y como
Clan/ Comunidad.

(V SRU HVWR SRU OR TXH QR HVWDUtD AQDOL]JDGR VL QR
lo celebrasemos imaginativamente (ya sabéis, ja
pensar!).

Esta celebracion festiva del Clan/ Comunidad

SXHGH LU DFRPSDxDGD GH XQD AHVWD FRQ LQYLWDGRYV

una muestra de lo que ha sido todo el Proyecto. La

FHOHEUDFLYQ AQDO SXHGH FRQVWLWXLU HQ Vt PLVPD WRGR XQ
taller de expresion, de comunicacion, de relaciones

publicas... o de lo que deseéis.



Anexo 2

DESCUBIERTAS

Aqui se adjuntan las Descubiertas presentados por los
Rovers/ Comparfieros.

Cada una de las Descubiertas hace hincapié en una
de las distintas partes de un proyecto, de esta manera veras
detalladamente todo el proceso.

29



PUNTO DE INFORMACION JUVENIL
Y VOLUNTARIADO MEDIOAMBIENTAL
EN LA PROVINCIA DE MISIONES

EN ARGENTINA

Breve descripcién

Puesta en marcha de un Punto de Informacién
Juvenil en la provincia de Misiones, cuya tarea inicial
seré& coordinar voluntariados medioambientales en la
zona 'y, con el tiempo, ira ampliando sus acciones a
otros campos de interés juvenil: formacion, empleo,
tiempo libre, asociacionismo, vivienda...

denomina una “conducta depredatorias” de los
recursos naturales y a una disminucion imparable de
la selva misionera.

Con este proyecto se pretende habilitar un local que
sirva de Punto de Informacion Juvenil (P1J), creando
asi un espacio para jovenes y nifios y nifias con
carencias educativas, formativas, ludicas y también
un punto de encuentro de valores (solidaridad,
medioambiente, derechos humanos...), de amistad

$QIOLVLV GH OD UHDOL G DyGe fondnk We\iidia#vds Ebfraley Q

El Informe de Desarrollo Humano de 2005 del
Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo
(PNUD) analiza la economia y la sociedad en la
zona Norte de Argentina, denominandola Region
Critica (RC). Segun dicho Informe, més del 60% de
la poblacion de dicha region esta por debajo de la
linea de pobreza y cerca del 30% por debajo de la
indigencia en el afio 2004.

A estos datos hay que sumar el deterioro ambiental y
la destruccion acelerada de la biodiversidad.

El Subsecretario de Ecologia de la provincia de
Misiones y docente universitario, Rodolfo Roque
Fessler, denuncia en un articulo publicado en el
diario Territorio de Posadas (Misiones) que ello es
consecuencia de la pobreza extrema y el poder
econdmico sin freno, que conduce a lo que el autor

O



También se formard a jévenes educadores para Objetivo General
coordinar y atender las necesidades del centro.

t )DYRUHFHU HO GHUHFKR D OD HG
La primera tarea del Punto de Informacion Juvenil el derecho al ocio de la poblacién infantil y juvenil
sera coordinar un voluntariado medioambiental en la desfavorecida de la provincia de Misiones.
zona, dicho voluntariado se ofertara tanto a jévenes
scouts espafioles, jovenes scouts argentinos

y jovenes de la zona, en diferentes periodos 2EMHWLYRYV (V SHFtAFRYV

vacacionales que servird de promocion y de ideario

del P1J. f 2IUHFHU XQ HVSDFLR GLJOQR

comunitario, educativo, formativo y lidico a la
También nos proponemos a largo plazo ampliar las poblacién campesina e indigena de la zona de
tareas del P1J, coniniciativas en el area de formacion, Misiones.

busqueda de empleo, vivienda, tiempo libre...
t+ )DYRUHFHU HO GHVDUUROOR L
jovenes de la zona y de los grupos scouts

Destinatarios participantes.
f -yYHQHV HQWUH \ DXxRV GH)RPHQUWEOMLEOBLBTXLOLEULR GH O
de Misiones, con problemas de insercidn socio- dotacion de instrumentos para el desarrollo social.
laboral, preferentemente provenientes de zonas
rurales y bajos recursos econémicos. f &RQFLHQFLDU VREUH HO GHWHL

selva misionera.
$ -yYHQHV GH JUXSRV VFRXWV GH $UJHQWLQD FRQ
interés en las iniciativas sociales, invitandoles a
acercarse a una realidad cercana que a veces Metodologia
esta oculta por la brecha social entre la poblacion
rural y la urbana. Utilizaremos una metodologia basada en la
Investigacién-Accién-Participativa, aunque
T -yYHQHYVY GH JUXSRV VFRXWYV Gidslguegl®a®dmedtde@odiasudid. Egty/nos permitird
en la cooperacion internacional y el voluntariado.  desarrollar un analisis participativo, donde los y las
participantes se convierten en protagonistas del
+ &RPR SREODFLYQ EHQHAFL esudi®de la@eBetdibhl de\prBblenyds y necesidades,
considera a toda la provincia de Misiones, elaboracion de propuestasy soluciones, en el marco
alrededor de unos 900.000 habitantes. de un campamento scout y posteriormente de un PI1J.

Se realizaran convocatorias para campamentos en
la zona de Misiones para grupos scouts de Argentina
y de Espafia, en dicho campamento se dejaran



plazas gratuitas para jévenes de la zona, alas cuales Se impartiran talleres tedrico-practicos de formacion
se podra acceder a través de un concurso sobre en intervencion social para los futuros educadores y
iniciativas sociales. educadoras.

Dichos campamentos serviran para poder realizarlas Por dltimo, tras un analisis de las evaluaciones de
actividades de obras de mejora y habilitacion donde los y las participantes en los campamentos y de los

se vaya a constituir el Punto de Informacion Juvenil. HGXFDGRUHV \ HGXFDGRUDV VH SO
Una vez acabadas estas tareas, esos campamentos e ideario del PI1J.

se convertirAn poco a poco en campamentos de
voluntariado medioambiental.

Actividades

JUL. AGO. SEP. OCT.

Campamentos de Scouts de Argentina
y de Espafia

Obras de mejora y habilitacion del local
Talleres de formacion de educadores
Programacion voluntariado
medioambiental

Voluntariado medioambiental

3ODQLAFDFLYQ WDUHDV RUGLQDULDV GHO 3,-



ANTONIO Y RUMINDER

Breve descripcién

La Ludoteca “Pachamama” es un espacio que
pretende que, a través del juego, los nifios y las
nifias del barrio se conozcan mejor, superen barreras
y prejuicios culturales, normalmente transmitidos por
las personas adultas.

$QiOLVLV GH OD UHDOLGDGH’R/P@VWHAZP@P]II%Q

En los Ultimos afos, nuestro barrio ha pasado de
ser un lugar de emision de emigrantes a serlo de
recepciéon de inmigrantes.

Este cambio en la estructura de poblacion del
barrio ha llevado a situaciones de malentendidos y
tensiones, por ambas partes (residentes y “recién
llegados”), debido a estereotipos culturales y al
desconocimiento mutuo.

Pensamos que educar a los nifios y las nifias desde
la convivencia entre iguales es el punto de partida
para tender puentes entre las diferentes culturas
presentes en nuestro barrio, porque es mas facil

para los nifios y las nifias el superar los estereotipos
y convivir, al no tener arraigados prejuicios que, por
el contrario, los mayores si tienen marcados.
Ademas, los nifios y las nifias pueden convertirse en
agentes de cambio dentro de sus familias, facilitando
la convivencia con otras familias del barrio.

Objetivos

@ VFRXW HQ O
donde esta situado y de artios limitrofes,
intentando ofrecer un servicio de ludoteca
educativa.

t )DYRUHFHU OD LQWHJUDFLYQ
FRQ GLAFXOWDGHV VRFLDOHV \ R
actividades de la ludoteca.

T 'LIXQGLU OD &RQYHQFLYQ GH O
Infancia entre los nifios y las nifias que participen
en el proyecto, asi como entre sus familias.

f 3URPRYHU SURFHVRYV GH SDUWLF

tf 3RWHQFLDU HO FRQRFLPLHQWHF
culturas que convivimos en el barrio.
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$t )RPHQWDU OD OHFWXUD OD FUHDWLYLGDG \ OD H[SUHVLYQ
Ejemplos de bloques teméticos son:
$t )RPHQWDU HO MXHJR FROHFWLYR \ HO XVR UHVSRQVDEOH

de los juguetes. +t OyGXOR GH MXHJRV OLEUH

f SURPRYHU DFWLWXGHY FUtWLFDYVY KDFLD HO FROVXPLVP
y la publicidad en los juguetes. + 0OyGXOR GH MXHJR GLUL‘]LGR SR

los participantes).

f ' HVDUUROODU DFWLYLGDGHV TXH IRPHQWHQ HO XVR GH
juguetes elaborados con materiales reciclables. + OyGXOR GH P~VLFD \ GDQ]D

t 3URPRYHU OD SDUWLFLSDFLYQ GH ODV IDPLOLDV H HO
juego de sus hijos e hijas. $10yGXOR GH WDOOHUHYV

t 5HDOL]DU VHVLRQHV SHULYGLFDYV iQHR FIX}BRWDFXHQWRYV

como forma de potenciar la imaginacion infantil y t&RQVWUXFFLYQ GH MXJXHWHYV
acercamiento a las narraciones populares. £+ QYHQFLYQ GH MXHJRV

$5HODWRV H KLVWRULDV
Metodologia y Actividades

Las actividades se van a estructurar en modulos que
VHUIQ SUHAMDGRY FDGD VHPDQD SRU ORV SDUWLFLSDQWHYV
en funcion de sus inquietudes, intereses y gustos.

Cada dia se realizara una breve asamblea para
recordar lo que se va a hacer.

Después se desarrollara un modulo de juego libre,
en el que cada cual jugard a lo que mas le guste.

A continuacion se desarrollard el bloque tematico
gue se haya elegido para ese dia.

Se acabara cerrando con una pequefia puesta en
comun y poniendo en orden los espacios utilizados.



SEMANA INTERCULTURAL:
“‘UN BARRIO DE COLORES”

Breve descripcién dentro de la vida cotidiana dejando a un lado las
diferencias.

Durante una semana realizaremos una serie de
actividades relacionadas con la interculturalidad e 1 $GXOWRV HV HQ HVWH FROHFWL

integracion en los diversos espacios del barrio. PD\RUHV GLAFXOWDGHV GH UHOD|
parece muy importante trabajar el intercambio de

- XVWLAFDFL yQ experiencias y conocimiento mutuo. Las mujeres
en concreto desarrollardn de forma critica su

El barrio ha experimentado una gran transformacion importante papel en la sociedad.

en estos Ultimos afios con motivo de la llegada de
gente de distinta procedencia con lo que actividades ¥ OD\RUHV VLHPSUH HV LPSRUWD

de este tipo son muy necesarias para el conocimiento raices, por ello vemos en este grupo destinatario
y respeto del “otro”, eliminando las barreras culturales una rica fuente de tradiciones que no podemos
y propiciando la buena convivencia y cohesion de perder.

todos los vecinos y vecinas.
Objetivos
Destinatarios
¥ )RPHQWDU OD FRQYLYHQFLD \ OD
La semana cultural esté dirigida a todo el barrio pero desde la interculturalidad
vemos la necesidad de adecuar actividades de forma
HVSHFtAFD D ORV GLVWLQWRV FROHRWHOFYDU HO FRQRFLPLHQWR \

f 1LxRV \ QLxDV HQ HVWD HGDG FUHHPRV TXH
es importante hacer hincapié en el respeto y

valoracion de lo diferente y de todo lo que esto

nos puede aportar.

f -yYYHQHV HQ HVWH JUXSR IRPHQWDPRYVY HO LQWHUpV
por el conocimiento del otro y su integracion
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Actividades

Nifios y nifias Jovenes

Proyeccion de cortos

Taller de percusion y bailes
del mundo

Cena Intercultural

Metodologia

Setrabajaré desde la participacion activa del conjunto
del barrio estando abiertos a cualquier aportacion y
colaboracion.

Adultos

Cena Intercultural

Mayores

Cena Intercultural

HVS



ILLONA'Y MAMADOU

PROGRAMA DE APOYO
ESCOLAR E INTERCULTURALIDAD CON
INFANCIA INMIGRANTE

Breve descripcion:

Puesta en marcha de un programa permanente
de Apoyo Escolar e Interculturalidad que implique
a nifias y nifios inmigrantes, miembros del Grupo
Scout y las familias de ambos colectivos.

$QiOLVLY GH OD UHDOLGD

Son muchos los y las menores que presentan

GLAFXOWDGHV HGXFDWLYDV TXH

mediante clases de apoyo y son especialmente las
familias inmigrantes las que no pueden permitirse el
pago de dichas clases, por lo que a través de este
programa de voluntariado pretendemos cubrir en la
medida de lo posible las carencias educativas de
dichos menores.

El absentismo escolar es otro de los problemas
existentes en el ambito educativo del barrio, ante
lo cual pretendemos atraer el interés de los y las
menores mediante unos talleres basados en la
educacion por la accion.

Objetivos

El principal objetivo de nuestro proyecto es
facilitar la integracion escolar de los y las menores
inmigrantes con problemas educativos, a traves de
clases de apoyo individualizado, asi como mediante
la convivencia, tanto en el ambito del apoyo

colar BQe\)g\L}\f; £S) fﬂ? %Qegﬁcésalizacién de
activida de ocio Y ti oli interculturales e
intergeneramonales padres, madres e hijos, hijas del

Gru oScout de Ios articipantes en el programa.
SREUIDE VE B HBUB T FOe DY

Destinatarios

f 1LxDV \ QLXxRV GH HQWUH \ D
inmigrantes, con problemas de retraso escolar y/o

de aprendizaje.

f &aDVWRUHYVY /REDWRV \ 6FRXWV GH

+f 3DGUHV \ PDGUHVY GH ORV DQWHUL

Metodologia

La metodologia de esta Descubierta esta basada en
tres pilares:



1. Dos tardes a la semana, los miembros del
Clan/ Comunidad dariamos apoyo escolar a
los destinatarios, utilizando tanto técnicas de
aprendizaje formal, como no formal, tales como
técnicas de grupo, juegos, etc., asi como trabajando
técnicas de estudio.

2. Los sdbados, antes de las reuniones de la Colonia,
la Manada y la Seccion Scout, los miembros de cada
Seccidn y los destinatarios resolverian entre ellos
y ellas las dudas que individualmente les hayan
surgido acerca de lo que han trabajado en clase esa
semana. Esta actividad contaria con el apoyo directo
de los miembros del Clan/ Comunidad.

Se trataria de crear unos grupos de estudio que
variarian en funcion de las dudas que aparezcan cada
semana, con lo que se fomentaria el intercambio de
conocimientos y de experiencias, asi como el apoyo
mutuo.

3. Por dltimo, se trabajaria en la preparacion
conjunta de actividades puntuales de tiempo libre
tales como viajes, comidas, dias de campo, etc., en
las que participarian tanto los miembros del grupo y
sus padres y madres, como los destinatarios y los
suyos. El que la programacién y ejecucion de estas
actividades se haga conjuntamente entre chavales
de varias culturas y etnias serviria como ejemplo
practico de superacion de barreras y estereotipos
culturales ante los padres y las madres.

Actividades

t7DUHDV SUIFWLFDV GH HVWXGL
inmigrantes-miembros del Grupo (Castores, Lobatos
y Scouts).

t-RUQDGDV
Intergeneracional.

GH &RQYLYHQFLD

F([FXUVLRQHYV O~GLFDV \ FXOWXUDC

Lugares de realizacion

$+ IRFDO \ /IXGRWHFD VL VH SRQH HC
del Grupo Scout.

$ &DVD GH OD -XYHQWXG

$ 3DUTXH OXQLFLSDO

T«

Colaboradores

$1&RQFHMDOtD GH (GXFDFLyYQ
$&RQFHMDOtD GH 6HUYLFLRV 6RFLD!
$&RQFHMDOtD GH -XYHQWXG 2 &DVD
$+&DMD GH $KRUURV 3URYLQFLDO
$,PSUHQWD 2 3DSHOHUtD "30XPLHUp

1&RORQLD "$UFR ,ULVp

$t7DOOHUHV GH $SR\R (VFRODU WHYULFR SUIFWLFRV D FDUJR

de los miembros del Clan/ Comunidad.

1ODQDGD "1DWKRRUU

F7URSD 6HFFLYQ 6FRXW "*LOZHOOUu



Ajnetta y Rosa-Lli

Breve descripcion

La idea base de este proyecto es recuperar
juegos tradicionales de cada una de las culturas
presentes en el barrio, comenzando con una serie
de juegos propuestos por nosotros y nosotras y
gue, posteriormente, sean los propios participantes
guienes aporten juegos que conozcan o que les
cuenten sus familiares.

Estos juegos se recopilaran y se publicaran en
formato papel y video.

$QiOLVLY GH OD UHDOLGD

Nuestro barrio y casi toda la ciudad ha experimentado un
gran cambio en los ultimos afos.

Entrevistas con personas mayores de barrio y
andlisis del padron de habitantes nos han revelado
qgue antes muchas personas de aqui se tuvieron
gue ir a trabajar al extranjero para buscar un futuro
mejor para sus familias. Mientras que ahora sucede
lo contrario, somos nosotros y nosotras quienes
recibimos gentes de otros paises que vienen aqui a
buscar un futuro mejor.

Hemos detectado que conocen muy pocos juegos
WUDGLFLRQDOHV R SRSXODUHV SF
jugar con la consola antes que en la calle y porque

ésta es percibida por muchos padres y madres

como un lugar peligroso para jugar, especialmente

SRU OD GHQVLGDG GH WUIAFR \ SRL
adecuados.

Uno de los principales puntos en comun de todos
los nifios y niflas, de cualquiera que sea su lugar o
cultura de procedencia, es el juego. Cada juego es
representacion del lugar donde se disfruta del mismo,

Rer Iq ayey %ng@[}}\eﬁdg pqgt}? @ los demas si

conocemos su forma de divertirse.

Objetivos

f 8vDU HO MXHJR FRPR KHUUDPLHQ
educacion intercultural.

f 5HFRSLODU MXHJRV GH GLVWL

culturales.

f 'LIXQGLU ORV MXHJRVY UHFRSLODG
Scouts.
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Destinatarios

Los destinatarios son nifias y nifios del barrio, entre
\ DxRV

Metodologia

Comenzaremos con juegos organizados por
miembros del Clan/ Comunidad para pasar
posteriormente a realizar los que propongan y
coordinen los participantes.

En sesiones posteriores se realizaran exclusivamente
los juegos propuestos y coordinados por los
participantes.

Actividades

HO CHAI KUNG

Procedencia: China

Materiales: Ninguno

Espacio de juego: Amplio y libre de obstaculos
Jugadores: Mas de cuatro

Descripcion: Un jugador se la queda y trata de tocar a
cualquiera de sus comparieros de juego. Estos, para estar
a salvo pueden decir: “Ho Chai Kung” (“Maestro Ho Chai”)
al tiempo que se quedan congelados. Para rescatar a un
compafiero congelado, otro puede tocarle mientras dice:
“Chee tong shan” (“Medicina feliz").

Si el que se la queda logra tocar a un jugador que no esta
congelado, ambas personas intercambian sus papeles y
el juego contindia de la mismas manera.

Observaciones: El maestro Ho Chai fue un monje que
dedicé su vida a ayudar a los demas, principalmente a los
enfermos. Es una persona muy venerada en China.

HALLIHALLO
Procedencia: Suiza
Materiales: Una pelota

Espacio de juego: Indiferente

Jugadores: Entre ochoy doce

Descripcién: Todos los jugadores se sientan en el suelo,

XQR WUDV RWUR IRUPDQGR XQD AOD
pelota y propone una adivinanza, indicando por qué letra
comienza la solucion, por ejemplo, es un animal y empieza

por C.

A continuacion pasa la pelota por encima de su hombro

al jugador que tiene detras, el cual nombra a un animal

gue comience por la letra C. Si es el animal correcto, el

TXH HVWDED HO SULPHUR GH OD AOD ¢
lugar y el juego vuelve a comenzar. Si, por el contrario, se
equivoca pasa la pelota al compafiero que tiene detras y el
proceso se repite hasta que alguien acierte. Cuando esto
VXFHGH HO TXH HVWi HO SULPHUR GH O]
y el que ha acertado se coloca el primero, reiniciandose

el juego.

Si la pelota llega hasta el ultimo y nadie acierta, el que

esta el primero propone una nueva adivinanza.

ELKAWUN

Procedencia: Nativos mapuche. Argentina y Chile
Materiales: Un objeto cualquiera

Espacio de juego: Exterior y arenoso

Jugadores : Cuatro o0 mas

Descripcién: Un jugador se la queda y esconde un objeto
enterrdndolo en un determinado lugar sin que el resto de
los participantes pueda ver donde.

A continuacion, todos salen a buscar el objeto enterrado.
Cuando alguien llega al mismo punto en que esta lo que
buscan, la persona que lo escondié aplaude para indicar
gue alguien lo tiene bajo sus pies. Todos escarban y el
gue lo encuentra grita: “Tufa muley”. El jugador que lo
encontré es el encargado de esconderlo cuando el juego

se reinicia.

Observaciones: A veces, en lugar de esconder siempre
el mismo objeto, el jugador que se encuentra un objeto se
lo queda y esconde otro distinto que pasa a ser posesion
de otra persona y asi sucesivamente. Un modo ludico de
intercambiar objetos.



ANTOAKYIRE

Procedencia: Burkina-Faso

Materiales: Una tela por jugador

Espacio de juego: Amplio

Jugadores: Ocho o mas

Descripcion: Se designa un espacio o un objeto como
refugio: una linea, un arbol, una pared, etc. A una cierta
distancia del refugio cada jugador sujeta una tela a la que
previamente ha hecho un nudo en uno de sus extremos.
Todos los jugadores, excepto uno, se colocan de pie
formando un circulo y mirando hacia el centro. El jugador
que se la queda se pasea por fuera del circulo, dando
vueltas siempre en el mismo sentido. Mientras lo hace, se
establece el siguiente didlogo cantando entre el que esta
fueray el resto:

El que se la queda: “Anto akyire o anto akyire 0”
Los que forman el corro : “Yie, yie, yie”
El que se la queda: “Anto akyire o anto akyire 0”

Los que forman el corro:  “Yie, yie, yie”
Elqueselaqueda “"2ELED EHZX Rpu
Los que forman el corro:  “Yie, yie, yie”

El que se la queda: “Kapoi poi”
Los que forman el corro:  “Yie, yie, yie”

En un determinado momento, el que se la queda deja su
trozo de tela detras de cualquier jugador. Si éste se da
cuenta, comienza a correr tratando de tocar con su trozo
de tela al jugador que lo dejo antes de que éste dé una
vuelta completa al corro y ocupe la posicion vacia en el

circulo. Si no lo consigue, el jugador que se quedod sin

Sitio repite el proceso.

Ahora bien, si el perseguidor logra tocar con su trozo de
tela el cuerpo del perseguido antes de que éste alcance
su meta, todos pueden golpearlo con sus telas hasta que
el perseguido llegue al refugio.

Esto también sucede si el que se la queda deja su tela
detras de alguien, éste no se da cuenta, y el que se la

guedaogradar unavuelta completa al circulo recuperando
del suelo el trozo de tela.

En este caso, logicamente, el jugador perseguido por
todos es el distraido.

En estas dos situaciones, el juego se reinicia quedandosela

el jugador que huyd hasta el refugio.

Observaciones: Existen juegos similares ampliamente
difundidos por todo el mundo. En el juego descrito
destacamos la peculiaridad del refugio y la accion de

juego que conlleva.

ZIL C}ALDI

Procedencia : Turquia

Materiales : Ninguno

Espacio de juego: Indiferente

Jugadores: Seis 0 mas

Descripcién: Un jugador se la queda y ocupa el centro
de un circulo formado por el resto de los participantes
cogidos de la mano. El circulo gira mientras cantan una
pequefa retahila.

Cuando la cancién acaba todos adoptan una postura lo
mas bonita posible. El que esta en el centro decide cuél
es la postura méas bonita e intercambia su puesto con la
persona que la realiz6, repitiéndose el proceso. La retahila
es:

“Zil cakdi”
“Ordek suya daldi”

“La campana son¢”
“El pato se sumergi6 en el agua”

Observaciones: También se puede jugar a crear la
postura mas fea en lugar de la mas bonita.

FOUR SQUARES

Procedencia: Estados Unidos
Materiales: Una pelota que bote bien
Espacio de juego: Liso, se trazan cuatro cuadrados de
unos dos metros y medio de lado

HQ HO LQWHULRU GH XQR PiV JUDQGH
Descripcién: Cada uno de los cuadrados tiene un rango.

El cuadrado del rango mas alto es

el de “rey/reina”. El resto de los cuadrados se llaman
“segundo cuadrado”, “tercer cuadrado”

y “cuarto cuadrado”. Para iniciar el juego, cada jugador
ocupa un cuadrado y el rey tiene, ademas, la pelota.

El rey hace botar la pelota en su cuadrado y la golpea
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hacia cualquiera de los otros cuadrados. El jugador que
la recibe la deja botar y la golpea hacia otro cuadrado.
El juego continla de misma manera hasta que sucede
cualquiera de estas tres cosas:

12, Un jugador golpea la pelota, o la pelota lo golpea a él,
antes de que bote en su cuadrado.

22, La pelota bota en el cuadrado de un jugador y éste no
puede golpearla antes de que bote dos veces.

32 Un jugador golpea la pelota, pero la manda fuera de los
bordes de los otros tres cuadrados.

En cualquiera de estas tres situaciones, el jugador esta
“muerto” y se dirige hacia el cuadrado de mas bajo rango.
Los jugadores que estaban por debajo del rango del que
fallé rotan un puesto. Los que estaban por encima, no se

mueven.
Observaciones: A veces hay mas jugadores que
cuadrados; en este caso, el que falla abandona el juego y
la persona que entra ocupa el cuadrado de rango inferior.
El resto de las rotaciones se hacen igual.

Aungue el juego original se practica con cuatro cuadrados,
es posible encontrar variantes con mas cuadrados,
normalmente seis, para posibilitar el juego de més
personas.

DILLER

Procedencia: Dinamarca - Bosnhia

Materiales: Ninguno

Espacio de juego: Libre de obstaculos. Se trazan en el
suelo dos lineas paralelas separadas unos cinco metros.
Jugadores: Entre cinco y doce.

Descripcién: Un jugador hace de cazador y se coloca
entre las dos lineas. El resto de los jugadores se reparte
en dos grupos, cada uno de los cuales se coloca detras
de una de las lineas.

Los distintos jugadores pasan libremente de unalinea a la
otra tratando de que el cazador no les toque.

Si esto sucede, el jugador tocado intercambia su puesto
con el cazador.

Si en un determinado momento del juego todos los
jugadores estdn detrds de la misma linea, el cazador
puede traspasarla y correr detras de ellos hasta que
atrapa a alguno, el cual se convierte en el nuevo cazador,

reinicidndose el juego.
Observaciones: Encontramos juegos similares a éste en
varios paises de Europa, en Estados Unidos y en Australia.

Nota: estos juegos han sido extraidos del libro “365
Juegos de todo el mundo”, de Carlos Veladzquez, editorial
Océano Ambar, S.A., afio 2006)

GULI DANDA

Procedencia: India

Materiales: tres palos de algo mas de un metro cada
uno.

Espacio de juego : Amplio y libre de obstaculos
Jugadores: Mas de seis

Descripcion: En cada turno participan tres jugadores. El
resto, acompafa a estos tres llevando el ritmo con sus
palmadas.

Se colocan en el suelo, en paralelo, los dos palos, con
una separacion entre ellos de algo menos de un metro.
Cruzando a estos dos, y encima de ellos, se coloca el tercer
palo de tamafio similar a los anteriores. Dos jugadores se
sientan a cada extremo de este Ultimo palo cruzado, y el
tercer jugador se coloca, de pie, entre los palos paralelos.
El juego consiste en que mientras los dos jugadores suben
y bajan el palo cruzado, el tercero ird saltando a un lado y
al otro del mismo.

El juego empieza a un ritmo lento para ir aumentando
poco a poco.

El juego acaba cuando el tercer jugador no salta en el
momento oportuno.

Este jugador queda eliminado y los jugadores van rotando
en su posicion. Se puede marcar un tiempo de duracién
para los saltos de cada jugador. (Es conveniente que un
adulto vigile el ritmo para que éste no sea tan rapido que
pueda ocasionar que algun nifio o nifia se lesione).

Observaciones

LA RAYUELA
Procedencia: Espafia
Materiales: Una tiza

“'DQGDM VLIQLAFD "SDOR OD



Espacio de juego: Libre de obstaculos y un suelo en el
gue se pueda pintar con la tiza.

Descripcion: Para comenzar se debera pintar en el
suelo el siguiente dibujo:

10

ellos, el otro se pisara a la pata coja.

Si cuando tire una persona no consigue meter la piedra en
la casilla con el nimero que le corresponde, se le pasara
el turno. Ganara el participante que consiga realizar todos
los recorridos primero.

Observaciones: Aungue recibe diversos nombres segun
las comunidades autbnomas, es un juego muy conocido
en toda Espafia.

6H FRORFDUIQ WRGRVY ORV SDUWLFLSDQWHY HQ AOD GHODQWH GHO

Q~PHUR

(O SULPHUR GHEHUiI GH WLUDU XQD SLHGUD DO Q~PHUR
D OD SDWD FRMD \ OOHJDU KDVWD HO

vDOWDU DO
Los numeros 4 y 5, 7 y 8, se saltaran conjuntamente
abriendo las piernas.

&XDQGR OOHJXH DO GHEHUI
inversa hasta llegar al nimero 2, tendrd que agacharse y
UHFRJHU OD SLHGUD GHO
Ese mismo recorrido lo haran los siguientes participantes
GH OD AOD

Cuando todos hayan tenido su oportunidad de tiro, se
empezara de nuevo con las siguientes casillas.

Hay que tener en cuenta que nunca se puede pisar donde
esta la piedra, por lo que, aunque los cuadros 4y 5, 7y
8, se pisen a la vez, cuando se sitle la piedra en uno de

\ OXHJR

UHFRUUHU ORV Q~PHURYVY D OD

TXH DQWHYV WLUYy
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Anexo 3

PLANTILLA BASICA PROYECTOS

Aqui tenéis una plantilla de proyecto mas completa que
0s puede guiar a la hora de elaborar el vuestro.



Aqui se puede incluir una foto
relacionada con el proyecto
o el logotipo del Grupo Scout
o de la Seccion.
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ANEXO 4

PLANTILLA DE EVALUACION



hacia las metas propuestas, y en qué puntos nos

Evaluacion hemos estancado.

_XQWR FRQ OD SODQLAFDFLYQ H}évgﬁr}’%\\?BHqﬁR?’x RFRLPQ TXp

Descubiertas no queden como escritos estaticos, cémgaé(;?asor?:ne;f:(r:ggglz :itﬁljlfnfiunbtfrta’
inamovibles en el tiempo, asi como que tampoco y P :

cambien constantemente, ya que muchas de las

DFFLRQHY HPSUHQGLGDV TXHGDUBH WF'E; 0SA5Y3Yar {1pa Pescubierta podemos
recurfir alaformulacion de Indicadores de Evaluacion,

: [ | estado ideal de consecucién
Es por esto que cada Descubierta debe evaluarse que viene a ser €
HQ SURIXQGLGDG D OD AQDOL]Dngn‘glg%%DsﬁEMﬁ'év&Yp%gFSEWD TXH

pero sin olvidar por ello realizar un Seguimiento de medir suo 5;28 légaczr;%ﬁnmt;rig y q:dee;Zspu:SZ
su cumplimiento, seguimiento que haremos: ’ ' '
P g g IDFWRUHV KDQ LQAXLGR SDUD DOF

f $ WUDYpVY GH HQWUHYLVWDYV @I‘ﬁ"bLyGLFDV FRQ HO 5RYHU
Compafiero o la Comision encargada de su
desarrollo, para analizar el grado de cumplimiento
de la misma.

Un ejemplo de indicador de evaluacion seria:

¢Ha participado el numero previsto de nifias y

+ 3RU PHGLR GH OD REVHUYDFLYPSER B pEd39es RraB45992S D v H v

de las descubiertas proyectadas, proponiendo

correcciones, mejoras o apoyos. La respuesta no debe de ser un simple “si 0 no”, sino

que debemos de contar las circunstancias por las que

f SHVHUYDQGR XQ FLHUWR WL H@%&?rgﬁg‘g%o H%D"’E)'@Péf\‘}'??/pfévﬁtos’ cel

. . . horario actividades era el mejor para facilitar
las Descubiertas en las reuniones del Consejo de "
Clan/Comunidad. OD SDUWLFLSDFLYQ ¢CKDQ IDFLOI

PDGUHV OD SDUWLFLSDFLYQ GH O

t 9HULAFDQGR TXH HO FDOHQ{E'Q%FL’ \égﬁé@?é/ﬁ%ﬂ%‘é%ﬁ}yeg;ww

se va cumpliendo, y haciéndole las necesarias

PEHFXDFLRQHV VL VH KDQ UHDRLIRS Be tedimen pédRamoS dedir que para

evaluar correctamente una Descubierta tenemos

Si hemos realizado el seguimiento correctamente,
que tener en cuenta:

para la evaluacion sélo necesitaremos llevar a cabo

los siguientes pasos: .
g P Qué vamos a evaluar:

f (YDOXDUHPRV ODV DFWLYLGDGI-Ii\IV TXdH Vt'H' AtMDURQ

dentro de cada Descubierta, analizando el grado - Numero de participantes.

de cumplimiento o de incumplimiento de las

mismas, midiendo hasta donde hemos avanzado + Grado de implicacion de los participantes.



- Adecuacion de los medios a los objetivos a - Entrevistas personales.
consequir.

- Computo de participantes.
- Espacios utilizados.

- Grupos de analisis.
-Horarios y dias de realizacion de las actividades.

- Grado de cumplimiento de las tareas asumidas
por cada Rover/ Comparfiero o Comision.

- Relacién con otras asociaciones y entidades.

T &XiQGR YDPRV D HYDOXDU

- Antes de comenzar la Descubierta. Vendria a
ser el andlisis de la realidad.

A 'XUDQWH OD 'HVFXELHUWD $0 AQDO GH FDGD IDVH
de la misma, o cuando surja (0 preveamos que

vaya a surgir) un problema, para poder ajustar la

Descubierta a las nuevas circunstancias.

A $0 AQDOL]DU OD 'HVFXELHUWD '(Q FDOLHQWHu SDUD
recoger las impresiones, opiniones y datos
antes de que se nos vayan olvidando.

A 3DVDGR XQ WLHPSR GHO AQDO GH OD 'HVFXELHUWD
Para conocer los efectos de la Descubierta en

el entorno en el que la hemos desarrollado...

y también en el Clan/ Comunidad y en cada

Rover/ Compaifiero.
1C6mo vamos a evaluar:

- Plantillas de evaluacion.

- Cuestionarios de evaluacion abiertos.









